OKAF’26 Hackathon Yarismasi Basvuru Sartlar1 ve Katilhm Kosullar:

1. Yarisma Amaci ve Konsept:

Hackathon, yapay zeka teknolojileri iizerine yaratici, uygulanabilir ve yenilik¢i siber
giivenlik ¢oziimleri gelistirilmesini amaglayan fiziksel bir yarigmadir. Tema, “yapay zeka
tabanli siber gilivenlik c¢oziimleri” olarak belirlenmistir. Katilimeilar, belirlenen tema
cercevesinde, Ozglin projeler gelistirerek yarismaya bagvurabilirler. Bu yarigma,
katilimcilarin - becerilerini  sergileyebilecegi, isbirligi yapabilecegi ve yeni firsatlar

yaratabilecegi bir ortam sunmaktadir.

2. Katihm Sartlari:

e Yarigmaya lise, on lisans, lisans, yiiksek lisans ve doktora dgrencileri
katilabilir. Bir katilime1, yalnizca bir takimda yer alabilir.

e Takim Katihmi: Katilimcilar en az 2, en fazla 4 kisilik takimlar halinde bagvuru
yapabilirler. Takimlar, yazilim, tasarim, miihendislik gibi farkli disiplinlerden
tiyelerden olusabilir. Takimlar yarisma bagladiktan sonra birlesemez, bdliinemez
veya liye degistiremez.

e Bagvuru Siireci: Yarismaya katilabilmek i¢in bagvuru formunun eksiksiz ve dogru
sekilde doldurulmasi gerekmektedir. Bagvurular yalnizca belirtilen tarihler arasinda
kabul edilecektir. Eksik veya hatali bagvurular degerlendirmeye alinmayacaktir.

e Proje Sunumu: Katilimcilar, projelerini belirlenen formatta (video, prototip,
github linki, dosya yiikleme vb.) sunmalidir. Bagvuru sirasinda projeyle ilgili
gerekli tim belgeler ve dosyalar teslim edilmelidir.

e Gelistirme Siireci: Katilimcilar, kendi bilgisayarlarini, araglarin1 ve yazilim
ortamlarmi kullanacaklardir. Internet erisimi, yarisma boyunca bilgi edinme ve
gelistirme amacl kullanilabilir.

e Yarisma Kapsami: Yarismaya yalnizca 6zgiin ve daha 6nce baska bir yarigsmada 6diil
almamis projeler katilabilir. Projeler tamamen hackathon siiresince gelistirilmis
olmalidir. Kullanilan tiim kiitiiphaneler, API’ler ve modeller agikca belirtilmelidir.
Ugiincii taraf lisanslarina ( open-source lisanslar, API kullanim haklar1) uyulmalidir.

Proje, saldirgan, etik dis1, zararl ve yasal olmayan bir amag tasiyamaz.

3. Degerlendirme Kriterleri:

Hackathon yarismasinda 2 agamali bir degerlendirme siireci uygulanacaktir.

1. Asama: Basvuru formunda belirtilen sorulara verilen cevaplar, 6zgilin fikir asamasi ve



yeterlilik kriterlerini tagiyan takimlar bu asamay1 gececektir. Bu asamay1 basartyla gecen 10

takim, final etabina katilmaya hak kazanarak Hackathon programina davet edilecektir.

2. Asama: Final etabinda, projeler asagidaki kriterlere gore degerlendirilecektir:

e Yaraticilik ve Yenilikgilik: Proje ne kadar yenilik¢i ve 6zgiin? Fikir, mevcut
cozlimlerden farkli ve yaratict m1?

e Teknolojik Uygulama: Kullanilan teknolojiler ne kadar uygun ve etkili? Proje,
mevcut teknolojileri ne kadar iyi kullanarak soruna ¢éziim 6neriyor?

o Sosyal Etki: Proje kisisel veya kurumsal anlamda toplumsal siirdiiriilebilirlige ne
kadar katki sagliyor? Proje, toplumsal fayda saglama konusunda ne gibi adimlar
atryor?

« Sunum ve Iletisim: Proje nasil sunulmus ve etkili bir sekilde anlatilmis? Katilimcilar
projelerini ne kadar basarili ve ikna edici bir sekilde sundular?

« Yerli ve Ozgiinliik: Proje yerli kaynaklar ve ¢oziimler kullanilarak gelistirilmis mi?
Projenin 6zgiinliigii, yerli katkilar ve tasarimlar agisindan ne kadar giiglii? Proje,
sadece global ¢oziimleri degil, yerli iiretim ve ¢oziimlerle nasil daha siirdiiriilebilir

hale getirilebilir?

4. Odiiller:

Hackathon yarismasinda dereceye giren takimlar agagidaki ddiilleri kazanacaktir:
e 1. Takmm: 50.000 TL
e 2. Takimm: 30.000 TL
e 3. Takmm: 20.000 TL

5. Katihm Ucreti: Hackathon yarismasina katilim iicretsizdir.

Yarisma Takvimi:
e Basvuru Baslangi¢ Tarihi: 16 Mart 2026
e Son Basvuru Tarihi: 30 Mart 2026
o Finalistlerin A¢iklanmasi: 5 Nisan 2026
o Final Yarismasi: 8 Nisan 2026

Yarigsma sonuglari, yarigmacilara e-posta yoluyla iletilecektir.

6. Itirazlar ve Cekinceler:

o Itiraz Siireci: Katilimcilar, yarisma siireciyle ilgili herhangi bir itirazda bulunmak



istediklerinde, itirazlarim1 yazili olarak belirtilen iletisim kanallar1 araciligiyla
gondermelidir. tirazlar, ilk asama basvuru siireci tamamlandiktan sonra, sonug
ilanlarinin bitiminden sonraki 3 giin icinde yapilmalidir. Itirazlar, jiiri tarafindan
incelenerek karara baglanacaktir.

o Jiiri Kararimn Kesinligi: Ik asama bagvurular1 ve degerlendirme siireciyle ilgili jiiri
tarafindan alinan kararlar kesindir. Jiiri, projeleri degerlendirirken tarafsizlik ve adalet
ilkesine gore hareket edecektir.

o Hileli Davramslar: Herhangi bir hile, intihal veya yarisma kurallarina aykir1 davranis

tespit edilirse, ilgili katilimer veya ilgili takim diskalifiye edilecektir.

Itirazlar ve Degerlendirme:

Katilimcilar, proje ile ilgili herhangi bir itirazda bulunmak istediklerinde, itirazlarini yazil
olarak ismail.cetin@omu.edu.tr adresi iizerinden iletebilirler. itirazlar, belirtilen e-posta
adresine gdonderilerek bagvuru yapilmalidir. Itirazlar, proje yiiriitiiciisii tarafindan incelenip
degerlendirilecektir. Ancak, itirazlar projeye katilim kosullarin1 degistirme veya bagvurularin
kabul edilip edilmemesi gibi kararlara etki etmeyecektir. Itirazlar sonuclar agiklandiktan 3
giin igerisinde yapilmalidir.

Itiraz E-posta Adresi: ismail.cetin@omu.edu.tr

7. Yarisma iptali:
Yarisma, beklenmeyen durumlar ve miicbir sebepler nedeniyle iptal edilebilir. Iptal

durumunda, katilimcilara bilgi verilecektir.

8. Gizlilik ve Haklar:

e Proje Haklari: Yarigma siirecinde sunulan projeler, yalnizca jiiri ve organizasyon
ekibi tarafindan degerlendirilecektir. Proje sahibi yazili izin vermedikge, proje {igiincii
sahislarla paylagilmayacaktir.

o Kisisel Verilerin Korunmasi: Katilimcilarin kisisel verileri, yalnizca bagvuru ve
yarigma siireci i¢in kullanilacak olup gizlilik ilkelerine uygun sekilde korunacaktir.

o lletisim: Katilimcilar, yarisma siireci ve sonuglari ile ilgili organizasyon tarafindan
yapilacak duyuru ve bilgilendirmelere onay vermis sayilacaklardir.

« Uciincii Sahislarla Paylasilmama: Katilimcilarin kisisel verileri ve projeleri, yazil
izinleri olmadig1 siirece lgiincli sahislarla paylasilmayacak ve yalnizca yarisma

stirecinin gereklilikleri dogrultusunda kullanilacaktir.

9. Proje Konular:

e Web uygulama giivenligi



e Mobil uygulama giivenligi

o Blockchain giivenligi

o Ag giivenligi

e Zararh Yazilim analizi

o Endistriyel kontrol sistemlerinin giivenligi
o Kiriptografik Protokollerin Giivenligi

o Kiritik altyapilarin giivenligi

Hackathon Siireci:
1. Asama: Bagvuru ve On Degerlendirme
Yarigsmanin ilk asamasinda, katilimcilar bagvuru formunu doldurarak projelerinin temel

fikirlerini paylagacaklardir. Basvuru formunda su sorulara yanit verilmesi gerekmektedir:

Basvuru Formu:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuv4KqQg5C253BWD_TpyGFOEQicdGFD2q

Tm7TfigAms9Cqw/viewform?usp=publish-editor

1.Proje Fikrinizin Temel Amaci (20 Puan):
Bu soruda, projenizin amacini net bir sekilde agiklaymiz. Proje fikrinizin temel hedeflerini,
hangi sorunu ¢dzmeyi amagladiginizi ve bu ¢oziimiin yerli siber giivenlik ¢oziimleri agisindan

onemini vurgulayiniz.

e Puanlama Kiriteri:
0-5 Puan: Amacin net bir sekilde tanimlanmadig1 ve problem ¢d6zme amaci belirgin olmayan

bir proje.

6-10 Puan: Proje amact belirli bir sorun iizerinde yogunlasiyor, ancak ¢éziim Onerisi net

degil.

11-15 Puan: Proje, agikca tanimlanmig bir soruna odaklaniyor ve ¢dzliim onerisi belirgin.

16-20 Puan: Proje, siirdiiriilebilirlik agisindan 6nemli bir soruna odaklaniyor ve ¢6ziimii net

bir sekilde tanimlanmas.

2. Hangi Siber Giivenlik Konularina Odaklanmayi Planhyorsunuz? (15 Puan)
Projeniz hangi siber giivenlik ¢6ziim alanlarina odaklaniyor? (Web uygulama giivenligi, mobil

uygulama giivenligi, ag giivenligi, blockchain giivenligi, zararli yazilim analizi, endiistriyel


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuv4KqQg5C253BWD_TpyGFOEQicdGFD2qTm7TfjgAms9Cqw/viewform?usp=publish-editor
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeDuv4KqQg5C253BWD_TpyGFOEQicdGFD2qTm7TfjgAms9Cqw/viewform?usp=publish-editor

kontrol sistemlerinin gilivenligi, kriptografik protokollerin giivenligi, kritik altyapilarin
giivenligi.)

Sectiginiz konunun dnemi ve etkisi hakkinda kisa bir aciklama yapiniz.

e Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Se¢ilen konu belirsiz veya ¢ok dar kapsamli.

6-10 Puan: Secilen konu net, ancak konuya dair yeterli agiklama yapilmamus.

11-15 Puan: Segilen konu agik, 6nemli ve genis bir etkiye sahip.

3. Kullanmay1 Diisiindiigiiniiz Dijital Araclar ve Web Tasarimi Teknikleri Nelerdir? (15
Puan)

Projenizi gelistirmek icin hangi dijital araglar1 kullanmay1 planliyorsunuz? Ayrica, tasarimda

kullanacaginiz yontemler ve platformlar hakkinda bilgi veriniz.

e Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Kullanilacak dijital araglar ve teknikler belirsiz veya teknik olarak zayif.

6-10 Puan: Kullanilacak araclar ve teknikler belirli, ancak yenilik¢i degil.

11-15 Puan: Kullanilan araglar ve teknikler modern, yenilik¢i ve proje icin uygun.

4. Hedef Kitleniz Kimdir ve Projenizin Onlara Nasil Fayda Saglayacagim
Diisiiniiyorsunuz? (20 Puan)

Projenizin hedef kitlesi kimdir? Bu kitlenin ihtiyaclar1 nelerdir ve projeniz bu ihtiyaglari nasil

karsilayacaktir?

e Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Hedef kitle belirsiz veya projenin bu kitleye sagladig: fayda acikga belirtilmemis.

6-10 Puan: Hedef kitle belirgin, ancak saglanan fayda net degil.

11-15 Puan: Hedef kitle belirgin ve projeyi onlara nasil fayda saglayacagi net bir sekilde
ifade edilmis.



16-20 Puan: Hedef kitle agik¢a tanimlanmis ve proje, hedef kitlenin ihtiyaglarina etkili bir

sekilde yanit veriyor.
5. inovasyon ve Yenilikcilik (20 Puan)
Projeniz ne kadar yenilik¢i? Kullanici deneyimini, giivenlik ¢oziimlerini ya da teknolojiyi ne

kadar yaratici bir sekilde sunuyor?

e Puanlama Kriteri:

0-5 Puan: Proje, yenilik¢i degil ve mevcut ¢oziimlerden ¢ok farkli bir ey sunmuyor.

5-12 Puan: Proje, bazi1 yenilik¢i unsurlar igeriyor ancak genel ¢oziimde biiyiik bir yenilik yok.
12-20 Puan: Proje, ¢cok yaratici ve yenilikgi bir ¢6ziim sunuyor, farkli bir bakis agis1 getiriyor.
6. Projenin Gergeklestirilebilirligi ve Uygulama Potansiyeli (10 Puan)

Projenizin hayata gecirilmesi ne kadar miimkiin? Hangi kaynaklara ihtiya¢ duyuyorsunuz ve

projeniz ne kadar uygulanabilir?

e Puanlama Kriteri:

0-3 Puan: Proje, uygulanabilirlik agisindan zayif ve gergekei degil.

4-7 Puan: Proje, uygulanabilir ancak bazi zorluklarla karsilasabilir.

8-10 Puan: Proje, iyi planlanmis ve yiiksek bir uygulanabilirlik potansiyeline sahip.

Basvuru formu doldurulduktan sonra, jiiri iiyeleri basvurulari degerlendirecek ve ikinci

asamaya gecmeye hak kazanan katihmeilar sececektir.

2. Asama: Proje Gelistirme
Ikinci asamaya hak kazanan 10 takim, secilen konu iizerine yogunlasarak yapay zeka

tabanl glivenlik ¢oziimleri gelistirecektir.



